
Pályázati információk 

 

Kedvezményezett neve:  Csingervölgy Nonprofit Kft. 

Fejlesztés tárgya:  Kripton-ház Multikulturális Élményközpont fejlesztése 

Szerződött támogatás összege:  497.325.300 Ft 

Projektazonosító:    TOP_PLUSZ-6.1.3-21-VE1-2022-00029 

Projekt megvalósítási ideje:  2023.05.01. – 2026.08.31. 

 

A projekt az Európai Unió támogatásával és a magyar állam 

társfinanszírozásával valósult meg. 

 

Projekt tartalmának részletes bemutatása: 

A Csingervölgy Nonprofit Kft. a TOP _PLUSZ-6.1.3-21-VE1-2022-00029 számú, a "Kripton-ház 

Multikulturális Élményközpont fejlesztése" című projekt keretében támogatást nyert a világ első 

Kriptongyárának felújítási munkálataira.  

A támogatás célja a világ első kriptongyárának kulturális és közösségi programokat kiszolgáló 

fejlesztése, mely a város és régió meglévő, használaton kívüli, illetve alulhasznosított épített 

örökségének újjáélesztésére irányul. A felújítást követően a Kriptongyár multikulturális 

élményközpontként kapcsolja be a várost a turizmus vérkeringésébe. 

A felújítás terveit az MCXVI Építész Iroda tervezői a funkcionalitáson túlmutatóan a minőséget és 

a minimalista stílust szem előtt tartva készítették el, meghagyva az épület eredeti látványvilágát, 

ami erősíti Ajka város ipari hagyományokra épülő építészeti kultúráját is. 

Az épület felújítása során új tetőszerkezet készült az eredeti fém tetőszerkezet megtartásával, 

kezelésével, új fém szendvicspanel-szerkezet építésével és csapadékvízelvezetés kiépítésével. 

  



A sérült homlokzati téglaburkolat javításra került, és megtörtént a homlokzat homokfúvása 

és impregnálása. Az eredeti nyílászárók javítása, újraüvegezése és a földszinti hátsó ajtók cseréje 

is megtörtént. A meglévő teherlift bontását követően új személy-teherfelvonó beépítése történt. 

A szükségtelen, valamint veszélyes elemek bontása után kialakításra kerültek a digitális 

„kiállítóterek”. Megtörtént a villamos rendszer és a tűzvédelmi rendszer kiépítése is. 

Az élményelemeket jelentő technikai fejlesztések, interaktív bemutatási formák kialakításához 

szükséges eszközök és szoftverek beszerzése uniós nyílt közbeszerzési eljárás keretében történt.  

Beszerezésre kerültek a multikulturális élményközpont működtetéséhez szükséges egyéb 

eszközök (asztalok, székek, büfégépek, egyéb berendezési tárgyak). 

A digitális élmények segítségével a látogató felfedezheti, miért volt Ajka már 85 millió évvel 

ezelőtt is jó hely és hogyan járultak hozzá többek között a dinoszauruszok Ajka későbbi ipari 

fejlődéséhez. Hogyan lett itt bánya, hogyan formálták az 1400 Celsius fokos forróságú üveget, 

hogyan került a kriptongáz az izzóba, hogy az világítson. 


